La festa dei CRAZY-MATTI

19,30 ACCOGLIENZA (RICOVERO) dei cresimati (matti): la dott.ssa Spilloni Clarissa e il dott. Sferza Giacomo (dottori addetti al ricovero) nell’apposito banco per i ricoveri devono timbrare i ragazzi man mano che arrivano scrivendo su un registro nome cognome telefono e squadra di appartenenza (che deve corrispondere al timbro stampato sul dorso della mano). Fare attenzione che alla fine le squadre abbiano lo stesso numero di componenti. Timbrare anche i giudici di squadra: dottori : Statebuoni Daniele, Vicontrollo Elisa, Seviprendo Marco, Sondolori Francesco (dottori responsabili di ciascuna squadra).
19,45 Giancarlo accoglie i Matti e presenta il nuovo Direttore dell’Isola dei Crazy-Matti il dott.ssa PEDDITZONIS SARA. La dottoressa saluta i Matti e presenta il :
1 GIOCO-TERAPIA (memory) (dott. ssa  Pedditzonis S.) (tempo previsto 20 min)
Ogni squadra elegge un capo squadra. A ciascun capo squadra verranno consegnati foglietti e penna. Le squadre giocano tutte insieme. Il gioco si svolge in quattro turni. In ognuno verrà proiettata una immagine e le squadre avranno 3 minuti di tempo per scrivere sul foglietto il maggior numero di oggetti estranei (1 turno), animali (2 turno), personaggi famosi (3 turno), personaggi meno famosi (4 turno). Al termine del tempo concesso per ciascuna immagine, il capo squadra consegna al giudice di squadra il foglietto. Verranno assegnati 3 punti per ogni risposta esatta, -1 per ogni risposta sbagliata.

Il direttore comunica il risultato del 1° gioco e la classifica.
2 GIOCO-TERAPIA (visual game) il direttore chiama come assistente il dott. CARDIGA ALBERTO che spiega la terapia (tempo previsto 20 min)
Si prepara la lavagna con i fogli e dei pennarelli grossi. Ogni squadra sceglie un disegnatore. Al disegnatore è consegnato un elenco di oggetti da far indovinare agli altri componenti della squadra in 3-4 minuti. Gli oggetti possono essere disegnati anche in ordine diverso da come sono elencati. Gareggia una squadra per volta. Vince la squadra che nel tempo assegnato indovina più oggetti. Non vale scrivere lettere e numeri né parlare. (3 punti per ogni oggetto indovinato; bonus di 10 punti se si indovinano più di 5 oggetti )
Il direttore comunica il risultato del 2° gioco e la classifica

3 GIOCO-TERAPIA (pane in bocca) il direttore chiama come assistente la dott.ssa ‘U LA SA’ VALERY (tempo previsto 20 min)
Gareggiano due squadre per volta. Ogni squadra sceglie un mangiatore di pane che con il pane in bocca deve dettare agli altri componenti della squadra il testo che gli è stato consegnato. Il testo verrà scritto in un foglietto. 3 minuti di tempo (60 punti in partenza 2 in meno per ogni parola omessa o sbagliata). Consegnare i foglietti alla giuria al termine di ogni turno.
Il direttore comunica il risultato del 3° gioco e la classifica

4 GIOCO-TERAPIA (scambio) presenta il DOTTOR EMANUELE AIAIAIAI ((15 min)
Lo scopo del gioco è indovinare il maggior numero di indumenti o oggetti personali che i componenti dello staff medico si sono scambiati. Tutti i dottori si mettono al centro per 1-2 minuti in modo che le squadre possano osservarli attentamente. Escono dalla stanza e  molto velocemente si scambiano indumenti (visibili) e accessori vari (occhiali, orologi, cinture, etc). Rientrano e si rimettono al centro nello stesso ordine. Le squadre in 3-4 minuti devono scrivere su un foglietto il maggior numero di oggetti scambiati indicando il nome dei due che hanno effettuato lo scambio (o identificandoli se non si conosce il nome).(5 punti per ogni oggetto indovinato; -2 per ogni oggetto sbagliato). 
Il direttore comunica la classifica finale e proclama la squadra vincitrice e preannuncia che avrà come premio la dimissione dall’Isola dei Crazy-Matti se supererà il colloquio finale con i Dott Piano e Forte. Prima però tutti i ricoverati devono essere informati della straordinaria TERAPIA SPECIALE che si svolge tutti gli anni a Tissi per casi particolarmente gravi
PRESENTAZIONE PPT DEL CAMPO ESTIVO commentato in diretta dalla Dott.ssa Peditzonis Sara con vari collaboratori (si possono alternare un po’ tutti senza fare troppa confusione guidati da Sara). (10 min)
Il direttore chiama la squadra vincitrice per il colloquio finale. Tre rappresentanti della squadra escono e tutti gli altri preparano lo scherzo. Matteo ed Elisabetta che guidano il gioco devono avere un po’ di domande pronte. Ogni componente della squadra deve essere accompagnato da un dottore che gli dice di quanto deve avanzare o che penitenza deve fare. Non più di 3-4 minuti a partecipante).(15 min)
I dottori Spilloni e Sferza che hanno il registro dei ricoverati prendono le preadesioni per il campo estivo.

BANCHETTO INSIEME.
Notate Bene : Per i medici - I giochi devono essere presentati inserendoli nell’ambientazione (possono essere terapie per far guarire i matti o prove per vedere chi è davvero matto …etc). La spiegazione deve essere brevissima.
Professori emeriti nonché suprema giuria infallibile  

Donatella, Ileana e Roberta ( verifica risposte e attribuzione punteggi; materiale per i giochi  )
Giancarlo, Maurizio e Fabio ( cronometro, computer, cartellone punteggi)
