PRIMO INCONTRO (Notte, Giorno,Cielo, Mare)
1° GIOCO: Crea la frase
Viene fatto un cartellone (che verrà attaccato alla parete ) per ogni squadra con scritto il brano della Genesi letto in precedenza, nel brano del cartellone però mancano diverse parole. I ragazzi dovranno ricomporre il brano in maniera esatta.  Le parole mancanti vengono scritte su delle strisce di carta le quali vengono messe in un cesto insieme ad altre parole che non hanno niente in comune con quelle giuste, ogni squadra ha a disposizione un cesto con le parole mancanti. Al via i ragazzi dovranno nel tempo stabilito ricomporre il brano.
Vince la squadra che per prima termina il gioco.
Materiale:
· 4 Cartelloni con il brano
· 4 Cesti con le parole mancanti
· Colla
2° Gioco: Giorno e Notte
Per ogni squadra viene dato un supporto sul quale sono inserite diverse candele, (da 20 a 25) dopo averle accese, i ragazzi disposti in fila indiana, al via sulla linea di partenza, a turno devono spegnere una candela per volta soffiando con una cannuccia.
Sono previsti due tentativi, (sia che la candela si spenga o no) dopo ritorna in fila me e continua il compagno successivo, e così via fino a che tutte le candele non sono spente.
Vince la squadra che per prima termina il gioco.
Materiale:
· 4 Supporti
· Candele (scorci avanzati vedi sagrestia)
3° Gioco:Cielo e Mare
Si disegna una linea al centro del salone con del nastro adesivo. (Questo gioco viene svolto con due squadre per volta tramite sorteggio, preparando quattro cartellini con i nomi delle squadre) Da una parte c'è il mare dall'altra il cielo. Le squadre si dispongono in fila dietro la linea in modo da essere sul mare e dall'altra parte c'è il cielo. Chi anima il gioco comincerà a dire CIELO, MARE, CIELO, MARE, MARE, alternativamente, velocemente, lentamente. I ragazzi dovranno saltare da una parte all'altra della linea rispettando le istruzioni, chi sbaglia viene eliminato dal gioco.
Vince la squadra in cui rimane anche un solo giocatore o sul cielo o sul mare.
Questo gioco è a tempo illimitato.
Materiale:
· Nastro adesivo
4° Gioco:Ad ogni cosa Dio ha dato un nome
Su quattro cartelloni vengono disegnati dei simboli(es. Quadrati, triangoli, cerchi) tanti quante sono le lettere che compongono il nome dei mari e degli oceani. Ad ogni simbolo corrisponde una lettera, gli stessi simboli vengono fatti anche su cartoncini singoli con scritte le lettere che compongono il nome del mare, ma anche con lettere che non servono per comporre il nome. Ogni squadra deve avere tutte le lettere, le quali vengono messe in un contenitore per ogni squadra. 
Al via i ragazzi devono cercare le lettere (in questo sono facilitati dal simbolo uguale sul cartellone)e incollarle al posto giusto sul cartellone, formando così iol nome di tutti i mari e gli oceani.
Materiale:
· Cartelloni
· Cartoncini
· Colla
E che Dio ci aiuti........
LIGURE
TIRRENO
IONIO
ADRIATICO
PACIFICO 
INDIANO
LETTERE: 14=SIMBOLI: 14
L=2
I=11
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CERCHIO, QUADRATO, TRIANGOLO, STELLA, ROMBO, RETTANGOLO, ESAGONO, LUNA, SOLE, FIORE, NUVOLA, 
