INCONTRI ESTIVI SETTIMANALI ORATORIO 2013

Comunità di Capannori-Paganico-Tassignano

“GIOCHINSIEME”

I VIAGGI DI SAN PAOLO
1. La Conversione ( 14 Giugno)
2. Il Primo viaggio (21 Giugno)

3. Il Secondo viaggio (28 Giugno)

4. Il Terzo viaggio (05 Luglio)

5. Il Quarto viaggio (12 Luglio)

6. Riepilogo  (19 Luglio)

7. Gita alla Madonna del Castellaccio (26 Luglio)

SESTO APPUNTAMENTO

· Accoglienza dei ragazzi, preghiera, introduzione e presentazione del percorso fatta dal don.

· I ragazzi poi dovranno presentarsi dicendo ognuno il proprio nome dopodiché vengono divisi in due squadre con il sorteggio delle palline colorate, e ad ogni componente la squadra viene consegnato un cartellino con un simbolo diverso per ogni squadra. I simboli rappresentano una caratteristica del personaggio.

· Merenda preparata dai genitori.

· I ragazzi terminano il disegno fatto negli incontri precedenti

· Inizio giochi

· Canti per la preparazione della Messa ultimo incontro

· Bans di saluto
INIZIO GIOCHI

PRIMO GIOCO: attento al bicchiere

Tutte e due le squadre si dispongono in fila, al capo di ciascuna fila c’è un animatore con una caraffa con dentro l’acqua. L’animatore di ciascuna fila riempie un bicchiere di plastica di acqua, e si da il via. Ogni ragazzo dovrà far arrivare all’altro capo della fila il bicchiere cercando di non versare l’acqua contenuta, tenendo il bicchiere solo per i denti. Se il bicchiere cade si deve ricominciare con un nuovo bicchiere ma l’acqua sarà persa.

Vince la squadra che finisce il tragitto e che è riuscita a trasportare più acqua.

Materiale occorrente:

· Bicchieri per ciascuno dei ragazzi

· N° 2 brocche o bottiglie

SECONDO GIOCO: Porta l’acqua

I ragazzi si mettono in fila davanti alla quale viene messa una bacinella piena d’acqua, al via il primo della fila attinge l’acqua con la spugna che poi la deve passare al compagno che gli sta dietro. Il passaggio però deve avvenire o sopra la testa o sotto le gambe a secondo come gli viene dato il comando da chi dirige il gioco, l’ultimo della fila quando riceve la spugna imbevuta di acqua la deve strizzare nella bacinella vuota che precedentemente è stata posta in fondo alla fila.

Fatto questo di corsa deve riportare la spugna al capo fila, ritornare al proprio posto e ricominciare il gioco, fino a che la bacinella con l’acqua non è vuota.

Materiale occorrente:

4 Vasche

Alcune spugne (2 )

Un fischietto

Una brocca graduata
TERZO GIOCO: Un po’ di sacrificio

 I bambini delle due squadre si dispongono in cerchio, in piedi e ad un passo di distanza uno dall’altro. (Vengono prima preparati otto palloncini per squadra pieni di acqua e ben chiusi). Il primo bambino lancia il palloncino pieno d’acqua al secondo, che lo lancia al terzo, che lo lancia al quarto e così via, procedendo lungo il cerchio in senso orario. Quando il palloncino ha fatto un giro intero del cerchio, tutti i bambini fanno un passo indietro, la serie di lanci ricomincia e così via. Se il palloncino cade a terra senza scoppiare, il giocatore che ha lasciato cadere il palloncino e quello che glielo ha lanciato si siedono a terra e proseguono il gioco seduti. Quando il palloncino scoppia, chi lo ha lanciato corre a prenderne un altro e ricomincia il gioco da dove era stato interrotto. Vince la squadra in cui il maggior numero di bambini è rimasto in piedi. 

Materiale occorrente:

· Tanti palloncini 

QUARTO GIOCO:  Cerca nella vasca 

Viene preparata una grande vasca piena d’acqua nella quale vengono messi tantissimi piccoli oggetti, tanti quanti sono i ragazzi, e altri oggetti di disturbo e due contenitori nei quali andranno portati gli oggetti una volta pescati.

I ragazzi vengono divisi in due squadre e disposti in fila, al via partono i primi giocatori di ciascuna fila, che dovranno pescare nella vasca l’oggetto che l’animatore gli chiederà. Il primo giocatore che pesca l’oggetto richiesto lo deve portare nel contenitore posizionato dalla parte opposta alla vasca. 

Vince chi la squadra che riesce a pescare più oggetti.
Materiale occorrente: 

· Vasca grande

· Tanti oggetti

· Sapone

Elenco oggetti:

Bicchiere di plastica, astuccio delle Mentos, CD, molletta per i panni, fermaglio capelli, bigodino, occhiali per piscina, penna, jo-jo, spazzolino da denti, bussola, pallina, tartaruga, pinocchietto, scatolina, portachiavi, accendino, boccettina di profumo, pila, bottiglina, matita, 

