Questa è una caccia al tesoro semplice sul tema del gruppo pensata per giovanissimi ed è strutturata in 9 prove coordinate da 3 animatori. Dato che a noi piace travestirci abbiamo impersonato 3 personaggi differenti: la giapponese, il cow-boy e Peter Pan che non hanno nulla a che fare con la caccia al tesoro, ma è solo un modo per renderla più colorata. Naturalmente voi potete pensare a qualunque personaggio anche perché abbiamo avuto poco tempo e non abbiamo fatto indizi per la prova successiva. Dura circa 2 ore.
Ecco le prove:

1. Giochi di legno

2. Rotolo del wc

3. Canzone

4. Indovinelli + oggetti

5. Taboo

6. Tiro al bersaglio

7. Frase misteriosa

8. Origami

9. Puzzle

1 Nella prima prova le squadre si sfidano in un gioco d’ingegno (sapete quelli di legno da smontare e rimontare che ti fondono il cervello?) ma soprattutto di velocità perché chi fa prima passa alla prova successiva! Purtroppo non credo che tutti abbiano questi giochi, quindi si può pensare ad esempio di fargli risolvere tutto o una faccia del cubo di rubik o altro.

2 La seconda prova è questa: dovete creare una striscia di carta lunga e sottile (spessa circa 1 cm) sulla quale scriverete tante lettere a caso tranne alcune che andranno a formare la parola che i ragazzi dovranno trovare arrotolando la striscia sul rotolo di cartone della carta igienica (praticamente quello che rimane quando la carta igienica finisce). Suggerimento: quando preparate la striscia, per scrivere le lettere, arrotolate la striscia sul cilindro in modo da scrivere prima la parola misteriosa (nel nostro caso era “peterpan)” e poi tutte le altre lettere a caso. 
Ecco un esempio di striscia:

A
Ma molto più lunga, almeno la lunghezza di un paio di fogli A4. Voi fatela a mano! 

B 


C

D

E

F

G

H

I

L

3  I ragazzi dovranno inventare una canzone partendo da parole date da voi. Noi abbiamo usato:
Per la squadra A

· Gruppo

· ACG

· Vaso da notte

· Peperone

· Comunione

Per la squadra B

· Gruppo 

· Giovanissimi

· Dentiera

· Melanzana

· Devozione

Naturalmente potete cambiarle a vostro piacimento!

4  In questa prova ai ragazzi saranno dati degli indovinelli che li porteranno a trovare degli oggetti.  Qualche esempio:

Ci dovete andare spesso 

su correte lì nel …

se per caso avrete sete

lì un oggetto troverete!

[bicchiere in bagno]
Per accumular calore

Fate un salto dal Signore

Troverete cercando a fondo

Un qualcosa di …non tondo!

[piatto in cappella]
Su, forza, dovete andare

Quello è un luogo per giocare!

Sotto gli archi potete scoprire 
Un qualcosa per condire!

[sale in cortile]
Sei in ritardo? Non fa nulla

Vai nella stanza della culla

C’era un bimbo bello e magro

Ora c’è un oggetto sacro!

[Bibbia nella stanza in cui dormiva il bimbo di una educatrice (]
5  Taboo è un gioco molto famoso che consiste nel far indovinare una parola senza dirne altre (le parole taboo, appunto). Nella nostra caccia al tesoro abbiamo usato le vere carte di taboo, ma se non ne avete potete trovarne alcune a questo link:

http://www.qumran2.net/indice.pax?parole=taboo&testi.x=0&testi.y=0
Facciamo un esempio del gioco. Si sceglie uno della squadra (Mario) che farà indovinare le parole.

Immaginiamo che la carta pescata sia questa:


Mario dovrà far indovinare la parola SERPENTE senza mai nominare le parole scritte sotto. Un esempio può essere: “è un animale lungo che striscia e sibila” la squadra non avrà problemi a rispondere SERPENTE.

Se invece Mario avesse detto: “è un rettile lungo che striscia e sibila” la carta verrà bruciata perché la parola rettile è una parola taboo.

La prova viene superata quando la squadra indovina 10 parole.

6  Il tiro al bersaglio lo conoscono tutti. Noi ne abbiamo usato uno di veltro lanciando le palline. In base al punteggio sul bersaglio vi regolate per i punti da totalizzare per superare la prova. A noi il centro valeva 200 punti, quindi abbiamo messo una soglia di 500 punti.

7  Questa prova consiste nel formare una frase ricercando le parole nel vangelo:

Mt
20,31
…………..



[la folla]
Mt
8,14
…………..



[vide]
Gv
6,61
…………..



[Gesù]
Gv
7,33
…………..



[che]
Gv
16,20
…………..   ………….


[disse loro]
Lc
9,21
…...  …….  ……  ….…  ……  ….…   …... 
[ma voi chi dite che io sia?]
8 In questa prova i ragazzi dovranno fare un origami a forma di rana. Gli si daranno le istruzioni e loro dovranno capirle. La prova è superata se ogni componente della squadra ha fatto la sua rana e soprattutto se la rana salta! Se volete chiarimenti su youtube ci sono numerosi video che spiegano come funziona questa rana (. Vi faccio solo notare che questa è l’unica prova che ha a che fare con i personaggi!
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9  L’ultima prova è un crucipuzzle che potete trovare a questo link   http://www.qumran2.net/indice.pax?parole=puzzle+beatitudini&testi.x=0&testi.y=0
Alla squadra che finisce per prima tutte le prove sarà dato l’indizio per il tesoro. Il nostro tesoro era una macchina fotografica per una foto di gruppo e dei nastri di raso legati fra loro da usare come braccialini che simboleggiano il legame necessario alla formazione di un gruppo. 
Il nostro indizio era:

Orsù cerca il nascondiglio tra cappella e ripostiglio!

A questo punto non mi resta che augurare BUONA CACCIA A TUTTI!
SERPENTE


Peccato


Rettile


Adamo


Eva


Mela











